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编制说明

本专业人才培养方案适于三年全日制高职专业，由信息学

院、青岛物联网应用技术研究院与澳柯玛股份有限公司、青岛

山科智汇信息科技有限公司、新大陆科技股份有限公司等共同

制订，于 2021 年 6 月 19 日，经信息学院教学委员会专家评审

论证后提报给教务处。2021 年 7 月 5 日学院教学指导委员会组

织专家进行了评审，提出了评审及修改意见，根据专家评审意

见进行了修改，形成此稿。
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1 2 3 4 5 6

ҍ ḱ 54 3 B 36 18 14 4
ᾥ Һӈ ȁ

қ Ҭ
ᴪҺӈ

ᵣ
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ҍל ḱ 32 1 A 32 12 4 4 2 2

ᾥ Һӈ ȁ Ȃ ῏ȇ ҍל
Ȉ ̆ 4 8 ̆̓̀ 1 №Ȃ
ѿȁԋ ̆ ҉ 4 ̆ ҉ 2 ̕ ҈ȁ

̆ ҉ 2 ̆ ҉ 4 ̆ ҩ
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ľ Ŀ ḱ 16 1 A 16 0 8 2
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:1
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:4

⇔ҙ ḱ 32 2 A 32 0 16

ẫ ḱ 36 2 B 18 18 18 2
ẫ Ҭ ȁ Ȃ ȁ ȁ ȁḤ
1 ̆ ȁ ȁ 2 Ȃ
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Ὲ῍ ḱ 128 8 A 128 16 4 4

ҹ ȁ ̂ ̃̆Ὲ῍
Ҍ ԍ 64 ̕ ҹ

Ҍ ԍ 128 ̕Ὲ῍ ΐᵣ№ Ȃ Ғҙ
Ȃ

ḱ 16 1 A 16 0 16 2
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Ꞌꜚ ḱ 16 1 A 16 8
Ꞌꜚ ̆ ̕´Ԋ ȁ´

Ԋ ȁ´Ԋ ḱ 32 2 A 32 18
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694 37 0 416 278 196 20 16 4 6
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Ғҙ Ғҙ
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ḱ 72 4 B 36 36 18 4
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1 2 3 4 5 6
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Ғҙ ḱ Ҍ

ԍ 25 №Ȃ

Ғҙ Ғҙ

Ҭ 3

҉ץ

Һ Ȃ

ḱ 72 4 B 30 42 18 4

ḱ 36 2 B 18 18 18 2

ꜚ ≢ ḱ 72 4 B 36 36 18 4

ḱ 72 4 B 30 42 18 4

῀ ḱ 108 6 B 48 60 18 6

ḱ 72 4 B 30 42 9 8

468 26 210 258 4 8 10 8
№ ҹ

≢ № ҙ

№ Ȃ
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5.1̔Ғҙ ḱ ̂ ̃ ⅞
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Ғҙ ̆ ҙ

ᵣ Ȃ
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№ȁῈ 10 № Ҍ̃
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̆ Ғҙ ḱ

№ ҙ

≢ № 1.5 Ṑ҉ץȂ

Һ

Ȃ

Ӟ ץ ῒזҒҙ

̂Ғҙ ≢̃ Һ

ᵬҹ Ғ

ҙ ḱ Ȃ
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ḱ 20 1 C 20 1 20

ḱ 20 1 C 20 1 20

῀ ḱ 20 1 C 20 1 20

ᵬ ḱ 36 2 B 18 18 18 4

ῃ ḱ 36 2 B 18 18 18

ҙ ḱ 16 1 B 16 0 8

Office ḱ 54 3 B 18 36 18
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̂1+X̃
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544 30 238 308 2 8 6 6 4 № ҹ ≢

№ ҙ № Ȃ
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5.2̔Ὲ῍ ḱ ̂ ̃ ⅞

№

ABC

1 2 3 4 5 6

* ӥӥ ᵣ̂ ̃ ḱ 32 2 B 16 16 16

Һ
Ȃ
Ὲ 10
№̆ ҩ

ӟ
̆

ḱ ̂
╠ⱴ

ľ*Ŀ̃ ӟ
2ҩ

№̆ḱ
№
ҙȂ

ӥ
ᵣ №̆ҹ

ῖȁ
ȁҕ

ȁ ҍ
ȁ ҍ
ȁ ҍ

Ȃ
ҩӥ
ӥ
Ҍ

ԍ 4 ̆
Ὲ

̆
Ὲ

ҹľ
ӥ ̂ ԋ

̃

ӥ
ĿȂ ӥ

’ ӥ
ѿ

ҩ ̆

ḱῒז
Ȃ

*ȇ ┴Ȉ ḱ 32 2 B 16 16 16

ḱ 32 2 B 16 16 16

ꜛҍ ḱ 32 2 B 16 16 16

ҍ└ᵬ ḱ 32 2 B 16 16 16

Photoshop ᶛ ҍ ḱ 32 2 B 16 16 16

Ḥ Ῑ ḱ 16 1 B 8 8 8

ḱ 32 2 B 16 16 16

ḱ 16 1 A 16 0 8

ḱ 32 2 B 16 16 16

ḱ 32 2 B 16 16 16

ḱ 32 2 A 32 0 16

Ҭ ḱ 32 2 A 32 0 16

ḱ 32 2 B 16 16 16

* ps ḱ 32 2 B 16 16 16

ᴆ ḱ 32 2 B 16 16 16

ⱲῈ ꜚ ḱ 32 2 B 16 16 16

word ῀׆ ⌠ ḱ 32 2 B 16 16 16

ḱ 32 2 B 16 16 16

ḱ 32 2 B 16 16 16

̂ ̃ ḱ 64 4 B 32 32 16

* Ἕ ḱ 32 2 B 16 16 16

ḱ 32 2 B 16 16 16

Ⱶ ḱ 32 2 B 16 16 16

ᴰ ḱ 16 1 B 16 16 8

ḱ 16 1 B 16 16 8

ҍֲ ḱ 32 2 B 16 16 16

֟ҍ ᴋ῏ ḱ 16 1 A 16 0 8
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* ӏᵬ ḱ 16 1 A 16 0 8

ҍ ḱ 32 2 B 16 16 16

* ḱ 32 2 B 16 16 16

ḱ 32 2 B 16 16 16

ҍ ḱ 16 1 B 16 16 8

ҍ ̂Ҋ̃ ḱ 40 4 A 40 0 16

*◄ ḱ 16 1 B 16 16 8

* ḱ 16 1 B 16 16 8

’ ḱ 32 2 B 16 16 16

Ώᵬ ḱ 32 2 B 16 16 16

⇔ ⇔ҙ Ⱶ ḱ 16 1 B 16 16 8

ҍ Ԋ ḱ 32 2 B 16 16 16

⅝ ҍ⅝ Ԋ ḱ 32 2 B 16 16 16

Ҭ ḱ 32 2 A 32 0 16

ḇ ҍḇ ḱ 32 2 B 16 16 16

ḱ 16 1 A 16 0 8

* ӏ ḱ 32 2 A 16 0 16

* ӥ ̂ ӥ̃ ḱ 32 2 B 16 16 16

ῃҍẫ ḱ 32 2 B 16 16 16

ḱ 32 2 B 16 16 16

ḱ 16 1 B 16 16 8

ḱ 32 2 B 16 16 16

῀ ḱ 32 2 B 16 16 16

ḱ 16 1 B 16 16 8

῀ ḱ 32 2 B 16 16 16

* ḱ 16 1 B 16 16 8

* ḱ 16 1 B 16 16 8

*┬ ḱ 32 2 B 16 16 16

* Ώ ḱ 32 2 B 16 16 16

*ӥ ḱ 16 1 B 16 16 8

* ӏ ҍ ḱ 16 1 B 8 8 8

Ⱶ ḱ 32 2 B 16 16 16

Ҭ ᴰ ḱ 32 2 A 32 0 16

* ӏ ḱ 32 2 B 16 16 16



24 / 46

ꜛ ḱ 16 1 B 16 16 8

*ȇ Ȉ ḱ 32 2 B 16 16 16

∞ ҍ ḱ 32 2 B 16 16 16

Ḥ ҍ≠ ḱ 16 1 B 16 16 8

֟ ⇔ ḱ 32 2 B 16 16 16

ֲӥ ӥ ∆ ḱ 32 2 B 16 16 16

ҍ ḱ 32 2 B 16 16 16

̂Ҋ̃ ḱ 32 2 A 32 0 16

ҙ ḱ 32 2 B 16 16 16

Ҭ ḱ 32 2 A 32 0 16

* ḱ 16
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ᵰẠ ḱ 32 2 B 16 16 16

ֲ ҍ ḱ 32 2 B 16 16 16

֟ ḱ 32 2 B 16 16 16

Ҭ ף ḱ 16 1 A 16 0 8

* ᵬ ḱ 16 1 A 16 0 8

ᴑҙ Ⱶ ḱ 32 2 B 16 16 16

ҍ ḱ 32 2 B 16 16 16

ᵣ ḱ 16 1 A 16 0 8

֟ҍ ḱ 32 2 A 32 0 16

¡�ף ?öD�¡ ?öU

3 2 A 3 00

�¡ ?ö"

3 2 A 3

11

3 2 A 3

11

ᵣ ҝḱ

2 A 3ᵵ 0

&

3 2 A 3

11

̾

3 2 A 3 00

н

ḱ 2 A 3

11

н Ⱶ2 A 3

11

ᵢ

ḱ 2 A 3

11

2 A 3 00Ⱶ ḱ 2 A 3 00

ᴓ ṡ

ḱ 2 AA 0A 3

11

A 0A 3

11

A 0A 3

11

0A 3

11 ẞ

A 0A 3

11

0A 3 00000A 3 000A 3 00

ḱ

0A 3 00

�¡

A 0A 3 00

ḱ

0A 3 000A 3 00

A

00000
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* -Ҭ ӊ ḱ 32 2 A 32 0 16

* ҍ ḱ 32 2 A 32 0 16

*环境艺术设计制图 ḱ 32 2 A 32 0 16

求职英语 ḱ 32 2 A 32 0 16

思辨与创新 ḱ 32 2 A 32 0 16

* ḱ 32 2 A 32 0 16

看美剧，学口语 ḱ 32 2 A 32 0 16

ḱ 32 2 A 32 0 16

孙子兵法中的思维智慧 ḱ 32 2 A 32 0 16

ḱ 32 2 A 32 0 16

*Ҭ ῖ Ҭ ҍḱῙ ḱ 32 2 A 32 0 16

̆ ҉ Ҍ Ȃ

可再生能源与低碳社会 ḱ 32 2 A 32 0 16

大学生安全文化 ḱ 32 2 A 32 0 16

人生悟理—透过物理看人生 ḱ 32 2 A 32 0 16

《道德经》的智慧启示 ḱ 32 2 A 32 0 16

图说人际关系心理 ḱ 32 2 A 32 0 16

*女生穿搭技巧 ḱ 32 2 A 32 0 16

推拿保健与养生 ḱ 32 2 A 32 0 16

多媒体课件设计与制作 ḱ 32 2 A 32 0 16

* ӏ ḱ 32 2 A 32 0 16

漫话春秋战国 ḱ 32 2 A 32 0 16

韩国语入门 ḱ 32 2 A 32 0 16

大学生劳动就业法律问题解读 ḱ 32 2 A 32 0 16

笔墨时空——解读中国书法文化

基因

ḱ 32 2 A 32 0 16

ԑ ҍ ⇔ ḱ 32 2 A 32 0 16

ḱ 32 2 A 32 0 16

῏ ĺĺ ҍ ḱ 32 2 A 32 0 16

ҙ ⅞ ḱ 32 2 A 32 0 16

⇔ҙ ̂҉ ̃ ḱ 32 2 A 32 0 16

ᴑҙ ĺĺ ֲ ḱ 32 2 A 32 0 16

* Ҭ ḱ 32 2 A 32 0 16

Ҭ ᴰ ḱ 32 2 A 32 0 16

⇔ҙ ҍ ḱ 32 2 A 32 0 16

⇔ ҍ⇔ ḱ 32 2 A 32 0 16�� ��

A
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ҙҍ⇔ҙ ḱ 32 2 A 32 0 16

ԑ ҍ ⇔ ḱ 32 2 A 32 0 16

‖҉Ԑ ĺĺ ḱ 32 2 A 32 0 16

*20 ҕ ӏ ḱ 32 2 A 32 0 16

*ҕ ῖ ḱ 32 2 A 32 0 16

* ḱ 32 2 A 32 0 16

日本礼仪 ḱ 32 2 A 32 0 16

走近高尔夫 ḱ 32 2 A 32 0 16

中国旅游线路地理 ḱ 32 2 A 32 0 16

幸福在哪里 ḱ 32 2 A 32 0 16

ḱ 18 1 A 18 0 16

̆ ҉ Ҍ Ȃ

≢ ҕ ḱ 32 2 A 32 0 16

ḱ 48 3 A 48 0 16

ῃҍ ḱ 32 2 A 32 0 16

Ԋᴆ ԑ ḱ 32 2 A 32 0 16

Ӝ ֲ ӊ ḱ 32 2 A 32 0 16

Ὲ῍῏ ת Ⱶ ḱ 48 3 A 48 0 16

* ḱ 48 3 A 48 0 16

* T ῖ ӏ ḱ 16 1 A 16 0 16

ȇ Ȉ ḱ 32 2 A 32 0 16

№ ҹ ≢ № ҙ № Ȃ
Ҍ ԍ 10

№
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6̔ ̂ ̃ ⅞

≢
№

ABC

1 2 3 4 5 6

ҙ

ӥ

64
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20 1 20 ԋ ȁ ȁ ῀

ҩֲ 20 1 20 ԋ ȁ ȁ ῀

20 1 20 ԋ ȁ ȁ ῀

ῃ 20 1 20 ԋ ȁ ȁ ῀

ḱ 18 1 B 9 9 9 2

ḱ 18 1 B 9 9 9 2

ḱ 18 1 B 9 9 9 2 2

ḱ 18 1 B 9 9 9 2 2

ḱ 18 1 B 9 9 9 2 2

ᴰ 20 1 20 ᴰ ̆ԋ ȁ ȁ ῀

ᾴ ᾴ 40 2 40 ̆ԋ ȁ ȁ ῀

⇔ ⇔ҙ ҙ ȁ Ⱶ └ ‰Ȃ̆ԋ ȁ ȁ

῀

ԋ ȁ ȁ ῀320 20 Ҍ ԍ 20 №
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7̔ ҙ

≢

№
1 2 3 4 5 6

ҙ

̂

ҙ̃ ӟ
320 16 0 320 16 20

ҙ
80 4 0 80 4 20

400 20 0 400 20 20 20
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备注：

1.所有课程采用等级制登记成绩。

2.附表填写注意问题。各门课程在开课学期内填写周学时数；课程性质填必修、选修两类。根据课程性

质，必修课应为学分制下的必选课，选修课应为学分制下的任（限）选课，构建新的课程体系，建设一批优

质课程资源，划分必选课程模块和任（限）选课程模块。我院专业选修课为限选课，公共选修课为任选课。

3.课程属性与分类标准。

（1）课程性质：课程从性质上分为必修课、选修课，具体为专业必修课、专业选修课，公共必修课、

公共选修课（包括书院特色课程）。

（2）课程类型：根据教师的课程设计和讲授方式，分为 A类课（纯理论课）、B 类课（理论课+实践课）、

C 类课（纯实践课）。

（3）课程类别：根据课程特点和课程性质的不同，分为公共课、专业基础课、专业核心课、拓展课、

平台课。

4.其他不同类型生源的专业人才培养方案，参照本指导意见编写。

5.专业名称填写准确，根据新的专业目录（招生专业名称）填写，比如“计算机应用技术（中美合作办

学）、软件与信息服务（校企合作）、学前教育（现代学徒制）专业等”；

6. 部分名词解释：

（1）专业+

指“主干专业+拓展专业”，突破既有的专业壁垒，实现跨界融合、资源共享，建立开放、协同育人的

运行机制。

（2）课程+”

javascript:__doPostBack('dv_1','Sort$New课程类别')
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指融合行业企业用人需求、求学者发展需求、专业（学科）建设需求，构建纵向贯通、横向联系的促进

学生可持续发展的课程体系。也有依据新技术、新业态，实现课程之间的融合之意。

（3）“1+N”

即由“1”个学科的主要原理为主体，整合“N”个学科知识，综合解决实际问题的课程模式与教学方法。

（4）“多师同堂”

指由两名及以上来自不同专业背景的教师组成协同教学团队，从广义上讲，学生、教育教学资源均可视

为主讲教师的“协同教师”。

（5）课赛融通

指将各级职业技能竞赛与对应专业课程相关联，学生通过参加专业竞赛获得相关竞赛成绩并折算相应的

课程成绩。

（6）ԑ +

即“互联网+各个传统行业”，利用信息通信技术以及互联网平台，让互联网与传统行业进行深度融合，

创造新的发展生态。

（7）网络学习空间人人通

指学生、教师、管理者、家长等多个主体之间的交流、分享、沟通、反思、表达、传承等活动的载体。

空间既指网络虚拟学习环境，也指个体能够存放知识、分享知识的物理空间。
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